
Schnellstart WM-Shot / Sportquantum Schnittstelle 

Die aktuelle Dokumentation ist eine Schnellstart-Anleitung aus Sicht WM-Shot und 
basiert auf der aktuellen Version 9.0 beta. 

Es sind noch nicht gesichert, welche Funktionen final in eine offizielle Version 1 
aufgenommen werden.  

Der Datenaustausch funktioniert grundsätzlich. Da es sich noch um eine beta-Version 
handelt, können jedoch noch Nachbesserungen erforderlich sein. 

Beschreibung Schnittstelle 

Nachfolgend ist eine Kurzübersicht des Datenaustauschs beschrieben. Die Übertragung 
und der Datenaustausch erfolgt über ein neues Programm WM-SportQuantum. 

 

Seitens WM-Shot wird der Wettkampf angelegt und mit den Basisdaten befüllt. Neben 
den allgemeinen Daten sind vor allem die Kombinationen für die Einstellung ein Sport-
Quantum wichtig. Diese Daten werden, in der Regel. einmalig zu Sportquantum 
übertragen. 

Die Übertragung der Schützen/Vereinsdaten von WM-Shot zu SportQuantum kann initial 
erfolgen oder automatisch bei jeder Änderung von Schützendaten. 

Die übertragenen Ergebnisse vom SportQuantum zu WM-Shot werden in WM-
Sportquantum ausgewertet und nach WM-Shot übertragen. Es werden dabei neue 
Schützen/Vereine angelegt, die Aufteilung der Ergebnisse über die Kombinationen in die 
Disziplinen vorgenommen und die Abrechnung der Kasse aktualisiert. 
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Installation 

Es müssen auf dem PC beide Programme installiert werden. Die bestehende Version 
von WM-Shot wird dabei überschrieben. 

 

 

Start WM-Shot 

Nach dem Start von WM-Shot muss zunächst die Lizenz übertragen werden. 

 

Tragen Sie nach dem Öffnen des Lizenz-Fenster den Vereinsnamen und übertragen über 
die Seriennummern nacheinander die Lizenzen. 

Sport Quantum aktivieren 

Aktivieren Sie anschließend über „Optionen – Einstellungen – Auswertemaschine“ (bzw. 
das obere recht Symbol) die Anzeige der Schnittstelle. 

Derzeit ist die alte Meyton-Logik-Schnittstelle + neue SQ-Schnittstelle aktiv. 

 



 

 

Hinweis: Die nachfolgende Beschreibung konzentriert sich auf die Beschreibung der 
Schnittstelle. Es wird davon ausgegangen, dass WM-Shot bekannt ist. 

Kennzeichnung Wettkampf 

Damit bei verschiedenen Wettkämpfen der richtige Datenaustausch gewährleistet ist, 
muss in den Basisdaten ein Kennzeichen für den Wettkampf vergeben werden. 

 

 



Kombinationen 

Der Datenaustausch zwischen WM-Shot und SportQuantum erfolgt ausschließlich über 
Kombinationen (in SportQuantum Disziplinen). Nur so ist eine sauberer und vor allem 
flexibler Datenaustausch möglich. 

Ähnlich den Papierscheiben müssen die Einstellungen der Kombinationen für 
SportQuantum ebenfalls durchdacht werden! Wenn z.B. eine Disziplin sowohl für LG 
und LP geschossen werden darf, müssen LG-Streifen und LP-Scheiben bereitgestellt 
werden. 

In dem Beispiel werden die beiden Disziplinen Teiler, 10er Serie zu „Meister/Punkt“. 

 

Nach dem Klick auf „Kombinationen“ erscheint das Pflegefenster. 

Hier wählen wir zunächst die beiden Disziplinen und speichern diese als „LG 
Meister/Punkt“. 

 



Anschließend aktivieren im Reiter „Sport Quantum“ die Übertragung und nehmen hier 
die gewünschten Einstellungen vor. Wichtig ist hierbei vor allem die Art der Waffe. 

 

Die weiteren Einstellungen können grundsätzlich so übernommen werden. 

Nun wird nochmals die gleiche Kombination für LP erstellt. 

 

Das soll es für den Schnellstart an Kombinationen bereits gewesen sein. 

Schützen Waffen einschränken 

Grundsätzlich könnten später alle Schützen auf die beiden Disziplinen schießen. 

Falls jedoch klar ist, dass ein Schütze nur LP oder nur LG schießt, so können die 
Disziplinen auf die Waffenart des Schützen eingeschränkt werden. 

In den Basisdaten können die gewünschten Waffen geprüft werden. Für LP ist die 
Eingabe eines Teilerfaktors möglich. 



 

Beim jeweiligen Schützen kann nun angegeben werden, ob er alle Waffenarten (keine 
oder alle angewählt) oder nur Disziplinen für die gewählte Waffenart angezeigt 
bekommt. 

 

 

Einschränkungen auf Klassen 

Die Einschränkung auf Schützenklassen ist ebenfalls möglich, jedoch in dieser Doku 
nicht beschrieben. 

 

WM-SportQuantum 

Nachdem die Grundeinstellungen vorgenommen wurden, werden diese in WM-
Sportquantum aufbereitet und zur Übertragung bereitgestellt. 



Im ersten Schritt wird der Wettkampf geöffnet und die SQ Wettkampfdatei erzeugt. 

 

Diese Datei wird anschließen in SportQuantum importiert. 

 

Die Übertragung der Schützen kann je Veranstaltung nacheinander oder laufend 
übertragen werden. Die laufende Übertragung wird bei Änderung von Schützendaten 
erkannt und aktualisiert. 

 



 

Import Ergebnisse 

Ist der Import aktiviert und Ergebnisse wurden übertragen, so werden diese automatisch 
nach WM-Shot importiert. 

Im Bereich „Import Ergebnisse“ werden oben die aufgelaufenen Ergebnisdateien 
angezeigt, unten die importierten und rechts eine Info über den Import. 

 

In dem Testfall wurden der Schütze, mit Verein und über die Kombination die Ringe und 
Teiler über die Kombination in die Disziplinen importiert. 

 

 


